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CURRICOLO DIGITALE

Area di
Competenza

Consapevolezza
digitale

Uso degli strumenti

Infanzia

- Familiarizzazione
con strumenti
digitali (tablet, LIM,
robotica educativa
base)

- Sviluppo della
curiosita verso il
digitale

- Riconoscere le
tecnologie nella
vita quotidiana

- Giochi digitali
educativi

- Attivita di gruppo
con strumenti
semplici

- Uso di app per
disegnare,
ascoltare storie,
registrare suoni

Primaria

- Comprendere le
funzioni di base di
dispositivi digitali

- Riconoscere rischi
e opportunita

- Prime regole di
sicurezza
(password,
supervisione adulti)

- Produzione di
contenuti digitali
(testi, immagini,
presentazioni)

- Uso di software di
videoscrittura,
presentazione,
disegno

- Utilizzo di
strumenti per la
didattica
collaborativa

Secondaria di
Primo Grado

- Uso consapevole
e responsabile dei
dispositivi

- Analisi critica delle
opportunita e dei
rischi della rete

- Gestione della
propria identita
digitale

- Creazione di
contenuti
multimediali
complessi (video,
podcast, blog)
- Utilizzo di
software per
coding, editing
video/audio,
presentazioni
avanzate

- Gestione di
cartelle e file in
cloud



http://www.icvicinanza.gov.it/

Cittadinanza
digitale

Pensiero
computazionale

Ricerca e gestione
delle informazioni

Collaborazione e
comunicazione

- Prime regole di
convivenza digitale
(condivisione,
rispetto)

- Riconoscere
comportamenti
corretti e scorretti

- Giochi di logica e
sequenze

- Coding unplugged
(attivita senza
computer)

- Sviluppo del
pensiero
sequenziale

- Esplorazione
guidata di
contenuti digitali
- Riconoscere
immagini, suoni,
video

- Attivita
collaborative con
strumenti digitali
semplici

- Condivisione di
esperienze digitali

- Rispetto delle
regole online
(netiquette)

- Protezione della
privacy

- Riconoscere e
segnalare
comportamenti
scorretti
(cyberbullismo)

- Coding con
strumenti visuali
(Scratch, Blockly)

- Risoluzione di
problemi semplici
- Sviluppo di storie
interattive e giochi

- Ricerca di
informazioni
semplici

- Valutazione di
fonti affidabili

- Organizzazione
delle informazioni
raccolte

- Lavori di gruppo
online

-Uso di
piattaforme
collaborative
(Google
Workspace, Padlet,
ecc.)

- Comunicazione

- Approfondimento
su privacy,
sicurezza,
cyberbullismo

- Diritti e doveri
online

- Partecipazione
attivae
responsabile alla
vita digitale

- Progetti di coding
piu complessi

- Introduzione ad
algoritmi e robotica
educativa

- Problem solving e
debugging

- Ricerca autonoma
e strutturata

- Valutazione critica
delle fonti

- Organizzazione e
presentazione delle
informazioni

- Progetti
collaborativi online
(wiki, blog, forum)
- Comunicazione
efficace tramite
email, chat,
piattaforme
didattiche

- Gestione di



efficace e progetti digitali di
rispettosa gruppo

Riferimenti normativi:

- Quadro europeo delle competenze digitali DigComp 2.2

- Linee guida per I'insegnamento dell’educazione civica (MIUR, 2020)
- Indicazioni Nazionali per il Curricolo (MIUR, 2012 e aggiornamenti)



